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1- TRAZAR LINEAS PARARELAS A LOS PLANOS DEL OBJETO DESDE EL PUNTO DE VISTA HASTA EL PLANO DE
IMAGEN

2- LUEGO TRAZAR UNA VERTICAL HASTA EL HORIZONTE PARA LOCALIZAR LOS PUNTOS DE FUGA 1ZQ. Y DER.

3. TRAZAR UNA LINEA VERTICAL DESDE EL VERTICE DEL OBJETO HASTA LA LINEA DE TIERRA, ADEMAS, TRAZAR
LINEAS HORIZONTALES PARA DEFINIR LA ALTURA DEL OBJETO
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PERSPECTIVA 2 PUNTOS DE FUGA
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4- TRAZAR LINEAS DESDE EL PUNTO DE VISTA HASTA LOS VERTICES DEL OBJETO
5- TRAZAR LINEAS VERTICALES DESDE DONDE LAS LINEAS DEL PUNTO 4 CORTAN EL PLANO DE IMAGEN HASTA
LA LINEA DE TIERRA

PROF. CARLOS GARCIA
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ASI DEBEN QUEDAR SUS LINEAS GUIAS

PROF. CARLOS GARCIA
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6- SE DEBE TRAZAR EL CAJON DE LA PERSPECTIVA TRAZANDO LINEAS DESDE LA LINEA QUE MARCA LA ALTURA
DEL OBJETO, LA TRAZADA DESDE EL VERTICE DEL OBJETO QUE HACE CONTACTO CON EL PLANO DE IMAGEN
HASTA LA LINEA DE TIERRA. LAS LINEAS PARA TRAZAR EL CAJON DEBEN IR DESDE LA LINEA GUIA QUE MARCA
LA ALTURA DEL OBJETO HASTA LOS PUNTOS DE FUGA I1ZQ. Y DER.

TRAZAR CUANTAS LINEAS SEAN NECESARIAS
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7- DIBUJAR LA PERSPECTIVA DEL OBJETO CON LINEAS VERDADERAS
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